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Ton adversaire a
ta droite recule
de 4 cases et tire
la carte
correspondante

Prends une carte
rose et tire la
carte
correspondante

Avance de 3 cases
et tire la carte
correspondante

Pioche une carte
violette et tire la
carte
correspondante

Avance de 1 case
et tire la carte
correspondante

Relance le dé

Choisis un de tes Choisis un de tes
adversaires pour adversaires pour
qu'ilreculede2 qu'il recule de 1
cases et tirela case et tire la
carte carte
correspondante correspondante

Garde cette
carte pour étre
libéré de prison

Ton adversaire
a ta gauche
revient a la
case départ

Avance de 2 cases
et tire la carte
correspondante

Echange de
place avec la
personne en

téte



Visite
Visite I'Asie en  Visite I'Afrique I'Amérique du Visite I'Europe

te déplacant en te déplacant sud en te en te déplacant
sur le premier sur le premier déplacant sur  sur le premier
triangle jaune triangle rose du le premier triangle rose du
du continent continent triangle rose du continent
continent

Garde ta carte Ton adversaire Garde ta carte
pour étre libéré vaen prison pour étre libéré
de prison durant 2 tours de prison

Avance du
double de cases

Garde ta carte Garde ta carte Garde tacarte Garde ta carte
pour étre libéré pour étre libéré pour étre libéré pour étre libéré
de prison de prison de prison de prison
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Raymond Aron

Abraham Lincoln
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A.Lincoln

A. Lincoln
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LE TOUR DU MONDE
REGLES DV TEV

Tous les joueurs partent de la case « départ » , tirez les uns aprés les
autres le dé puis avancez du nombre de cases qu’il indique. Il ne vous

reste plus qu’a tirer la carte de la couleur correspondante. Le premier a
avoir fait LE TOUR DU MONDE remporte la partie !

Lorsque vous tombez sur
une case rose, un de vos
adversaires tire la carte et
vous pose la question a
laquelle vous devez
répondre. Si votre réponse
est la bonne, alors avancez
de deux cases.

QUESTION CULTURE QUESTION

Al GENERAL DEBAT //
N 7
- | e

Lorsque vous tirez une carte
violette, vous lancez un
débat entre tous les
joueurs.lln'y a pas de
gagnant, donc personne
n‘avance dans le jeu.

N—

CARTE
MALCHANCE

—

CARTE CHANCE

TN

Lorsque vous tirez une carte
jaune, c'est votre jour de
chance. Effectuez ce qui
vous est demandé ou gardez
la carte pour plus tard .

Lorsque vous tirez une carte
verte, malheureusement
pour vous, vous devez

effectuer ce qui vous est

demandé.
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